, LEKAR!

LEKAR

LEKAR,




Att leka tillsammans ar vardefullt, det 6ppnar upp for gladje och
gemenskap i gruppen. Leken later barnen visa nya sidor hos sig sjalva, det
inbjuder till spontanitet och dverraskningar. Katekes &r sa mycket mer &n
bara undervisning. Att bygga en gemenskap &r en av katekesens
huvuduppgifter enligt Biskopens riktlinjer for katekes. Har kan leken vara
en stor hjalp. Sa ta dig tid for lek i gruppen, lat det rymmas aven i den
vanliga trosundervisningen!

| KPNs lararhandledningar finns tips pa lekar. Har har vi sammanstallt de
lekar som finns dér och kompletterat med ytterligare nagra. | borjan finns
nagra lara-kanna-lekar och i slutet finns tavlingar. Kanske har barnen och
ungdomarna i din grupp egna forslag pa lekar? Under varje lek anges ocksa
lamplig alder, gor garna en egen beddmning ocksa.

Hur lange kan man egentligen leka med barnen? Ar bara leken anpassad
for aldern, sa gar det alldeles utmarkt att leka med alla aldrar, dven
konfirmander och ungdomar.

En trevlig lekstund 6nskar
KPN

Ny layout och bearbetning 2016: Sarah Didden
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Namnlekar

Jag heter... och tycker om...

Valkomstlek (5-8 ar)

Gor en VALKOMMEN-skylt. Fast den
pa en stol. Samla barnen runt skylten, satt
pa glad musik, och lat barnen ga runt i
ring. Forklara att de maste sta stilla nar
musiken tystnar. Det barn som da star
nidrmast skylten sidger: “Hej, jag heter ...
(barnets namn).” D& svarar resten av
gruppen: “Vilkommen ... (barnets
namn).” Fortsdtt tills alla har fitt std
nérmast skylten.

(7-12 ar)

Barnen sétter sig i en ring. Ett av barnen far en boll (en trasa med knut gar

ocksa bra) och sédger: ”Jag heter..

. och tycker om.... (kottbullar, godis, att

gd pa bio...) och kastar eller rullar bollen till ett annat barn som séger: ”Tack

...(namn pa det barn som kastat
bollen)”. Man kan variera med
att lata barnen tala om vad de inte
tycker om eller med att beratta
om en sak de har gjort under
sommarlovet. Som kateket maste
du forsakra dig om att varje barn
far bollen ungefar lika ofta.




Namnlek (5-16 ar)

Sitt i en ring. Lat alla séga sitt namn i tur och ordning. Betona att det ar
viktigt att alla ar tysta och lyssnar. Annars kommer de inte att klara leken
sedan. Borja leken med att sdga ditt férnamn. Barnet till hger om dig ska
upprepa ditt namn och lagga till sitt eget.
Nasta barn upprepar era tva namn och sager
sitt eget pa slutet. Och sa vidare hela ringen
runt. Avsluta sjalv med att saga alla namnen.
Bjud gédrna pa att visa om du ar osaker, sa
k&nns det battre for de barn som eventuellt
har tyckt att de gatt daligt.

Anna Anka (7-11 ar)

Alla sitter i en ring och sédger i tur och ordning dels sitt
fornamn och dels ett djur som borjar pa samma bokstav
som férnamnet. Dessutom ska var och en upprepa de
namn som tidigare sagts. Exempel: ”Anna And.” Naésta:
”Anna And och Linnea Lus.” Nésta: ”Anna And, Linnea
Lus och Torsten Tapir.” Och s4 fortsitter man. Ar det en stor grupp fir man
bryta av och borja pa ny kula ibland eftersom det annars kan bli val svart for
dem i slutet att komma ihag alla namn och kombinationer.

Namnvarv (7-16 ar)

Alla sitter i en ring och presenterar sig genom att séga sitt
namn och nagot mer som man i forvéag har bestamt, t.ex.
var man bor, vilken skola man gar i eller fritidsintresse.
Exempel: ”Jag heter Anna och gillar att 14sa.” Nista: Jag
heter Tore och gillar fotboll.” Och sa vidare.




Namnknas (3-11 ar)

(_ Alla ligger i en ring med fotterna inat.
2SN Borja sjalv med att satta dig upp och séga:
! “Hej, jag heter Lotta (eller vad du nu
heter). Alla andra satter sig da upp och
sager: "Hej Lotta!” Sedan lagger ni er ner
igen och sa far den bredvid dig satta sig
upp och siaga: Hej, jag heter Axel” (eller
vad han nu heter). Alla andra satter sig
upp och svarar: "Hej Axel!”. Och sa
fortsdtter man ringen runt.

Namnskyltar (Alla aldrar)

Om gruppen &r stor kan det vara en hjalp for bade dig och barnen att ha
namnskyltar som barnen far sétta pa sig nar de kommer. Lat gdrna barnen
sjalva fa skriva sina namn pa skyltarna och dekorera dem.

Garnnystanet (5-11 ar)

Alla star i en ring. Vira in valfri kroppsdel pa dig
sjalv fyra varv med ett garnnystan medan du
sager ditt namn. Ga fram till en av deltagarna,
fraga vad han eller hon heter och rack Gver
garnnystanet till denne, som séger sitt namn och
virar garnet fyra ganger runt samma kroppsdel. Bada tva fortsatter till en ny
deltagare, fragar efter dess namn och far héra det medan han/hon lindar in
sig med garnet. Sa fortsatter man till alla ar inlindade.

Darpa upprepas det hela baklanges, men nu ska hela gruppen sdga namnet
pa den som virar ut sig. Till slut &r alla utvirade och man har bade fatt hora
och sdga allas namn.



Lara-kanna-lekar

Presentera varandra (9-99 ar)

Deltagarna delas upp i par. De far en
stund pa sig att intervjua varandra eller
berétta om sig sjalv for den andra. De kan
gérna ha papper och penna och skriva upp
vad de far veta om den andra. Sedan
traffas hela gruppen igen och var och en
presenterar kompisen som han/hon har
intervjuat.

"Tidningsleken” (5-12 ar)

Kanske har nya barn tillkommit och det ar viktigt att barnen sa snart som
mojligt lar sig vad alla heter. Sa har kan man gora:

Alla barnen sitter i en ring utom ett barn som staller sig pa alla fyra i mitten.
Kateketen ropar namnet pa nagot av barnen i ringen. Barnet i mitten springer
till detta barn och forsoker kulla” det. Om ett barn blir kullat ska den som
stod i mitten och den som kullats byta plats. Om barnet, vars namn utropats,
ar tillrackligt snabbt kan det ropa namnet pa ett annat barn innan det blir
kullat. D& maste barnet i mitten snabbt springa till detta nya barn for att kulla
det i stallet. N&r barnet lyckats erdvra en ny plats far det ropa ut ett annat
barns namn. Se till att alla barn ndmns. Det kan vara bra att inleda med att
alla séger sina namn en gang och eventuellt satter pa sig namnskyltar.




Vi byter namn med varann!
(7-16 ar)

Ga runt och hélsa pa varandra och
byt namn med varandra. Nar Ola
halsat pa Mia sa heter han Mia
medan Mia heter Ola. Man byter
alltsa namn med varandra. Ola, som nu heter Mia, halsar pa nasta och
presenterar sig som Mita. Den nya blir nu Mia, medan Ola far den nyes
namn, eller det som som den nya fatt under leken. Alla gar hela tiden runt
och hélsar. Man fortsatter tills man fatt tillbaka sitt riktiga namn. Da gar man
ur leken och vantar till alla har fatt tillbaka sitt eget, riktiga namn.

Spindelnatet (5-12 ar)

Ta ett garnnystan, behall ena dnden av snoret, kasta det till ett av barnen med
orden: Jag heter ... Vad heter du? (Barnet sdger sitt namn.)Lat alla kasta till
varandra sa att det bildas ett stort nét.
Nar ert spindelnat ar fardigt kan du
tala om att ni nu bildar en synlig
gemenskap (eventuellt maste ordet
forklaras). Var och en behdvs for att
natet inte ska brista. Tillsammans
ingar ni alla i en &annu storre
gemenskap som &ar — vad? Ja, just
det: Kyrkan. Lagg natet pa golvet.




Fotavtryck (5-8 ar)

Be barnen att satta sig i en cirkel pa golvet eller pa var sin
stol. Della ut ett ”fotavtryck” med namn pa till varje barn. Be
dem att séga sina namn och att halla fotsulan i sin hand. Nu
far de tala om vart deras fotter tycker om att ga (till
lekparken, pa bio, till mormor, till kompisen...). Samla in
“fotavtrycken”, lagg dem 1 mitten och avrunda med orden:
overallt dar vi gar, ar Jesus vid var sida.

i

-

Platsen till hoger om mig &ar tom (5-10 ar)

Lat barnen sitta pa stolar i en ring, se till att det finns en tom plats. Den som
har den tomma platsen till hoger om sig sdger: ’Platsen till hoger om mig ar

tom och jag Onskar att .... (ett annat barns namn ur

gruppen) ska sitta hir”. Det barnet som dnskats far nu
m satta sig pa den tomma stolen. Nu far ett annat barn en
— tom plats till hoger om sig... S& fortsitter leken tills
alla barn har fatt byta platser. Leken &r bra for att trana
varandras namn. Eventuellt kan man lata det barn som
flyttar pa sig fa halla nagot i handen. Som ledare maste
du se till att alla barn far byta plats.




Rorelselekar

Biltvatt (3-10 &r)

Deltagarna delas i tva lag som staller sig pa kna mitt emot varandra och
bildar pa s sétt en “tvittgata”. Ett barn far krypa igenom “tvittgatan” och
bli "tviéttad och polerad”. Man bor podngtera mildhet sé att alla upplever att
det &r roligt.

Bolleken (5-10 ar)

O\ Till denna lek fran Thailand behdver du en boll och en

k korg/papperskorg. Barnen stéller sig i en ring runt korgen.

Ledaren sager nagons namn, t ex Hanna, och sa kastar han

bollen at Hanna. Sedan séger ledaren Erik och da kastar Hanna bollen till

Erik. Ledaren sdager Nasrin och da kastar Erik bollen till Nasrin. Om ledaren
sager korgen sa kastar Nasrin bollen i korgen och da blir hon lekledare.

Kladnypeleken (7-12 ar)

Ge tva eller tre kladnypor till varje barn som de faster tydligt
pa sina klader. Pa given signal forsoker man rana en kladnypa
fran de andra och faster den pa sig sjalv. Man far inte halla

kladnyporna i handen eller ggmma dem. Pa en given signal ’
stannar alla och raknar sina kladnypor.
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e Djurtrolleri (3-10 ar)

| ,..‘: 4 Ettbarn far vara trollkarl och far en trollstav i handen.
“=—e—"  Trollkarlen gdr runt och trollar barnen till olika djur. S& att
S~ J nar trollkarlen ror vid nagon och séger hare sa borjar den
) skutta som en hare, om trollkarlen sager hund sa borjar

den krypa pa alla fyra och skalla osv. Sa fortséatter

B\

b £
S\

:

trollkarlen till alla ar férvandlade. Nér trollkarlen sager

-~

X ’plats” ska alla bli tysta och stilla. Nér trollkarlen vill byta
' roll ger han trollstaven till ett annat barn.
Ekorrbo (3-11 ar) m
Leken &r kénd pa manga hall i vérlden och om du vill g
kan du leka den pa thaisprak. Dela in barnen i grupper ‘
pa tre barn. Tva barn bildar ett bo genom att ta varandra
I hand och det tredje barnet ar ekorren som staller sig i L

boet. Ledaren ropar: Bo! (eller ”lang” pé thaisprik), da

ska alla ekorrar finnas i boet. N&r ledaren ropar: Ekorre! (kalok) springer
alla ekorrar ur boet och runt i salen. Nar ledaren ropar bo ska alla ekorrar
soka sig ett nytt bo. Lat barnen turas om med att vara bo och att vara ekorrar.

Faraherden (5-10 ar)

Avgransa med stolar eller rep en farkétte i ett horn av
rummet. Ett barn far vara herde och de andra far. Nar
leken borjar ar faren i farhagen och herden sover
utanfér. Da rymmer faren och braker tre ganger.
Herden vaknar och bdrja jaga faren med en kapp av
tidningspapper. Nar herden ror vid nagot av barnen
hamnar de tillbaka i farhagen. Nér alla far &r tillbaka i
farhagen byter ni herde.
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Fjadern (5-16 ar)

Dela ut en fjader till varje barn. Pa en given signal —~se——
ska barnen blasa sin fjader sa att den halls sa lange :?Z:i?\:\»\

g - " - 0 i\“\““»”";‘&;:»v)
som mojligt i luften. Né&r fjadern har landat gar man
ur leken och den som ar kvar sist har vunnit.

Fotsulorna rullar runt (3-10 ar)

Barnen lagger sig parvis pa golvet med fotsulorna mot
varandra. Sedan ska de rulla runt tre varv utan att slédppa
kontakten. Detta kan ocksa prévas med ryggarna mot
varandra och att man sedan bojer knéna...

Atomleken (5-12 ar)

Alla gar omkring pa golvet som “atomer”.
Nar du ropar ett visst antal ska de klumpa
ihop sig sa manga som du sager, genom att
ta tag i varandra. Om tolv stycken gar pa
golvet och du ropar fem sa kommer det
uppsta tva foreningar med fem barn i varje.
De tva som blir 6ver far ga och satta sig. Det ar dock bra att borja med att
saga ett antal som gar jamnt ut, sa att ingen behover satta sig redan forsta
gangen (tva, tre, fyra eller sex i exemplet med tolv barn).
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Charader (7-99 ar)

Denna lek &r valdigt kul och inspirerande for gruppen men tar lite langre tid,
minst 20 minuter. Yngre barn an 7 ar kan ocksa vara med, men de behover
aldre som kan skriva och hjélpa till med att organisera gruppen.

Dela upp barnen/ungdomarna i tva smagrupper pa mellan 2-10 barn. Se till
att de inte kan hora varandra. Varje grupp skriver med papper och penna ett
ord lodrétt pa ett papper, t ex

A
P
A

Nu bestammer de i gruppen hur de med hjélp av en pantomim vill aterge
bokstaverna i ordet.

Ordet A kan man aterge med allvar (alla gor en allvarlig min) eller med
applad (alla appladerar) eller med anka (alla féar rora sig som ankor)...

Ordet P kan man aterge med parkera (latsas parkera bilen) eller paraply
(latsas félla upp ett paraply) eller polis (latsas arrestera osv)...

Nar grupperna hittat ett ord och bestamt sig for hur de ska gora en pantomim
till varje bokstav sa kommer de in till den andra gruppen och visar upp en
bokstav i taget. Man séger: Nu far ni se den forsta bokstaven! Och sa gor
man en pantomim for att illustrera den férsta bokstaven i det ordet. Gruppen
som tittar pa gissar ordet och skriver upp det. Det kan vara bra att &ven skriva
upp andra mojliga alternativ ifall man ar oséker.

Nar alla bokstaverna &r gjorda i ordet sa presenterar » ‘ s
man ordet i sin helhet, i fallet ovan kommer man in till
de andra barnen och latsas vara apa.

Gruppen som gissat far beréatta vilka ord man gissat for x
varje bokstav och sedan berétta vilket ord man trodde

att det skulle bli. OBS! Vilj korta ord, annars blir det

for langt och komplicerat.
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Flirtleken (4-16 ar)

Placera ut stolar i en ring, halften sa manga som antalet

deltagare. Flickorna (t.ex.) satter sig pa stolarna och

pojkarna staller sig bakom stolarna. En stol ska dock

vara tom och bara ha nagon bakom sig. Om det ar

ojamnt antal pojkar och flickor kan man forstas blanda,

det viktiga &r att det sitter nagon pa varje stol (utom

en) och att nagon star bakom varje stol. Pojken som har en tom stol framfor
sig blinkar at nagon som sitter pa en stol. Denna ska da rusa upp och sétta
sig pa den tomma stolen. Pojken som héller pi att bli ”bestulen” pé sin dam
kan, om han &r snabb nog, ta tag i henne sa att hon inte kan springa ivag. |
sa fall far pojken med den tomma stolen fortsétta att blinka. Om han lyckas
fa over ndgon till sin stol ar det i stillet den ”bestulnas” tur att blinka. Efter
ett tag kan man byta sa att flickorna star och blinkar medan pojkarna sitter
pa stolen.

Ata choklad (5-12 &r)

En lek som kanske passar bra pa avslutningen? Alla sitter i en
e ring pa golvet. I mitten finns en chokladkaka, tallrik, bestick
och klader. Nagon i ringen far en tarning och slar med den. Om det blir en
etta eller sexa far han/hon springa i ringen, kla pa sig alla kladerna och med
hjalp av kniven och gaffeln borja ata av chokladen. Under tiden slar nésta
person i ringen med tarningen, och nésta, tills nagon pa nytt far en etta eller
sexa. Da springer han/hon fram rycker mossan av den som ar i mitten. Denne
maste genast sluta ata (d&ven om han inte lyckats fa i sig nagot) och ta av sig
kldderna, som nasta person tar pa for att sedan fa borja ata choklad med kniv
och gaffel. Medan tdrningen gar runt i ringen...
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Djurcharader (4-12 ar)

Dela upp i gruppen i tva lag. Se till att ha forberett lika manga
lappar som det ar barn. Pa varje lapp star ett djur som finns
med i Bibeln. Visa den forsta lappen for det forsta barnet i lag
1. Han eller hon ska nu forsoka forestalla detta djur och 6vriga
deltagare far gissa vad han/hon forestaller. Ord och laten ar inte tillatna utan
charaden ska utforas med rorelser och gester. Det lag som forst gissar ratt
far ett poang. Sedan gar turen till nasta lag dar en person far en lapp. Och sa
vidare! Hall pa tills alla har fatt géra en charad. Laget med flest poéng i slutet
blir vinnare.

Forslag till djur som forekommer i Bibeln och ett exempel pa var
nagonstans:

Duva (1 Mos 8:8) Lejon (Dan 6:22)

Orn (Upp 4:7) Varg (Jes 11:6)

Uggla (Ps 102:7) Grashoppa (2 Mos 10:4)
Orm (1 Mos 3:1) Gris (Ords 11:22)

Hjort (Héga v 2:9) Fisk (Luk 5:6)

Asna (Matt 21:5) Hund (Mark 7:27)

Ko (3 Mos 22:28) Get (1 Mos 30:32)

Hast (Upp 19:11) Groda (2 Mos 8:3)

Far (Matt 18:12) Mygga (2 Mos 8:16)
Kamel (Mark 10:25) Elefant (1 Mack 11:56)

Lappleken (4-11 ar)

Du har forberett leken genom att ha klippt utt ett antal lappar i fem olika
farger. Lapparna ar olika mycket varda beroende pa farg: ett, tre, fem, sju,
eller tio poang. Den farg som ar vard minst poang finns det flest av och sa
vidare. Sprid ut lapparna i ett par rum fullt synliga. Sedan far deltagarna
springa omkring och samla in sa manga lappar de hinner pa fem minuter.
Flest poang nar tiden ar slut vinner.
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__Sardinburken (4-11 ar)

Det har ar en sorts bakvand kurragémma
som med fordel kan goras i halvmaorker. Alla
deltagare utom en raknar till hundra. Under
tiden gémmer sig den som inte raknar
nagonstans. Darpa borjar alla som raknade
att leta. Den som hittar den gémda séager
ingenting utan l&gger sig bara tyst bredvid honom/henne. Till slut har alla
upptackt gomstallet och lagt sig déar. Den som hittade den gémda forst far
gdmma sig nasta gang.

Kungen och hans barn (5-12 ar)

En ar kung, resten ar barn. Kungen star i ena andan av
rummet, alla barn star pa rad bredvid varandra i andra
andan. (Man kan ocksa halla till ute, det ar bra om man
J’L har gott om plats.) Barnen kommer i forvag 6verens om

- ett land och ett yrke/en sysselséttning.

Sedan vandrar de fram mot kungen pa rad och séger i
kor: Har kommer vi, har kommer vi, har kommer vi...! Nar de kommer fram
till kungen séger denne: Goddag, mina barn. Barnen svarar: Goddag, min
kung. Kungen sdger: Var har ni varit? Barnen svarar: Vi har varit i...
Kungen: Vad har ni gjort dar? Istallet for att svara mimar nu alla det yrke/den
sysselsattning man valt.
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Tusenfoting (5-10 ar)

Alla barnen staller sig pa ett led och haller varandra tatt om midjan.

Tusenfotingen borjar ga sin promenad runt eller 6ver de hinder som den kan
stota pa under sin vandring. Kanske snavar den over ett

’:: hinder och faller at sidan? Kan den resa sig upp utan att
% o 9dsonder?
{‘:??‘{J e Leken ar gruppstarkande, ger kroppskontakt och tréanar

samarbetsférmagan — ar helt enkelt rolig!

Alla som tycker om...(5-12 ar)

Stéll alla stolar utom en i en ring, stall stolen som blir 6ver mitt i ringen och
|at ett barn satta sig pa stolen. Barnet pa stolen i mitten ropar:
- Alla som tycker om (exempelvis) spagetti/att hoppa hopprep/att spela
fotboll (barnet far sjélv hitta pa en sak) byter plats nu!

Medan barnen byter sina platser med

'E; \wf A varandra forsoker barnet i mitten fa tag pa

{ \ >JW W\ (C)/ en plats som &r ledig. Det barn som blir

% /MJ \& utan plats far stalla sig i mitten och hitta pa
A% w nista ”Alla som tycker om...”

Den gordiska knuten (5-16 ar)

Gruppen bildar en cirkel och lyfter upp sina armar. Barnen far blunda
(respektera dem som inte vagar) och ska sedan sakta ga in mot mitten, dar
de forsiktigt tar tag i handerna pa ett
annat barn (helst inte den som star
alldeles intill). Sa oppnar alla
ogonen  och  forsoker  att
tillsammans l6sa knuten. Det ar
tillatet att klattra och krypa 6ver och
under varandra men man far inte
sldppa taget om varandras hander.
Har galler gott samarbete och talamod!
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Vem har gomt sig? (3-8 ar)
Satt pa musik (eventuellt musik som nagot av barnen ombetts ta med sig)
och lat alla rora sig fritt i rummet. Nar musiken stangs av ska alla krypa ihop
och bli som en liten rund boll pa golvet. Paminn barnen om att de varit &nnu
mindre — nar de var bebisar. Kasta en filt (eller duk) éver ett av barnen, lat
de andra resa sig och gissa vem som ar godmd. Turas om sa att alla far vara
gémda en gang. En variant ar att lata
o det gomda barnet forvandla sig till ett
djur och sedan lata 6vriga barn gissa

é&i? vilket djur det handlar om genom att

stalla olika fragor eller be barnet visa

P\\i____cg e hur djuret ror sig. Denna lek later ett

Z{Q & enskilt barn vara i centrum under en

“ T 7" stund, n&got de flesta brukar
uppskatta.

Simon sager (5-12 ar)

Vilj en ledare som far ge kommandon till de 6vriga barnen genom att saga
exempelvis "Simon sidger: Ga runt i en ring”. Alla barn ska d& ga runt i en
ring. Sager ledaren "Simon sager: Ligg ned", sa ska alla lagga sig ned. Om
ledaren sager "'Sta upp" och utelamnar frasen "Simon sager" far daremot
inget av barnen stalla sig upp — i sa fall & man ute ur leken. Man varierar
kommandona hela tiden: Lyft vanster arm! Simon sdger: Blunda! Simon
sager: Kryp pa kna! Lat som en groda!... (Téank pa att alla barn ska kunna
ké&nna sig delaktiga.)”

SIMON SAGER: ...
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Vi ror oss och gissar (5-10 ar)
Lat barnen sta i en ring med en @@
7 ]
armlangds avstand mellan varandra. .
1
Berétta for barnen att de ska tédnka ut W
hur ett djur som de tanker pa ror sig. W
En i taget far komma in i ringens mitt

och dar séga sitt namn (ifall inte alla vet vad alla heter) och sedan goéra sin
rorelse. Alla andra upprepar namnet och harmar rorelsen.

Lat barnen i ringen gissa vilket djur det handlar om. Nar uppgiften gatt laget
runt kliver det forsta barnet ater in i mitten. Denna gang star han/hon dock
helt ororlig och later resten av gruppen séga vilket djur han/hon forestallde
och komma ihag rorelsen.

Detta upprepas till dess att alla aterigen fatt st i centrum. Rorelserna later
varje barn uttrycka nagot av sig sjalv. Leken brukar skapa en hel del skratt.

Fruktsallad (5-11 ar)

Stéall alla stolar utom en i en ring, stall stolen som blir Gver mitt
i ringen och lat ett barn satta sig pa stolen.
Dela in barnen 1 ”dpplen”, apelsiner”, ”bananer”, “’citroner”.
Barnet pa stolen i mitten ropar:
- Alla citroner byter plats! Nu ska barnet i mitten
forsoka ta platsen fran ett annat barn, medan de byter.

V_}% ) Om det inte lyckas far det fortsatta. Barnet i mitten kan ocksa
(J ;l

ropa “fruktsallad”, d4 méste alla byta plats samtidigt.
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Balans pé rep!(5-16 ar)

Lagg ut ett langt rep pa golvet och be alla
barn att stalla sig med bada fotterna pa repet,
bredvid varandra. Sedan forklarar du att alla
ska stalla sig i fodelsedagsordning, med 1:a
januari langst ut till vénster och 3l:a

A G
december langst ut till hoger. Man maste y /\
hela tiden ha en fot pa repet och far darfor
klattra och krama sig forbi varandra. Lat

barnen berétta for varandra nér de fyller dr, 7/
eventuellt vad de skulle vilja ata for nagot
gott den dagen...

N

Blasa ballong (3-8 ar)

Alla haller varandra i handerna och star tatt, tatt ihop. Vi latsas att vi ar en
ballong. Nu borjar alla blasa upp
ballongen, vi tar steg bakat for att
vidga cirkeln. For varje blas vidgas
ballongen. Den blir storre och
storre. Men plotsligt 1acker luften ut
och det blir till att borja om fran
bdrjan igen. Nu blaser alla igen och
ballongen vaxer och véaxer och
vaxer, till slut &r alla armar stréckta
till bristningsgransen och vid nasta
blas brister ballongen och alla faller
ihop avslappnade pa golvet. Nu
ligger ballongbitarna kvar pa golvet
och vilar en stund.
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Gympa (3-16 ar)

Forskning visar att vart larande fungerar battre nar
vi ror pa kroppen. Det galler sarskilt barn (se dartill
”Kallad till kateket - hur gor jag konkret?). Har
kommer forslag pa roliga rorelser:

Rygg mot rygg: barnen star rygg mot rygg. Nu
bojer de knana sa djupt det gar och reser sig sedan
upp igen, utan att tappa kontakten med kamratens
rygg!

Tio cirklar: barnen star mitt emot varandra med
handflatorna mot varandra. Nu gor de tio cirklar med handflatorna. Sedan
tio cirklar at andra hallet.

Vi lyfter varandra: barnen star rygg mot rygg (de bor vara ganska jamnstora)
och hakar in varandras armar i varandra. Genom att forsiktigt bdja sig fram
lyfter de upp sin partner pa ryggen. Turas om. Visst &r jag stark!

Hoppa pa ett ben: barnen stéller sig tva och tva och hakar in i varandras
armar. Nu hoppar de pa ett ben genom rummet, véxla ben efter en stund.

Stall er i ordning (5-16 ar)

Du som lekledare talar om att alla ska stélla sig i ordning efter olika kriterier,
t.ex. alfabetisk efter fornamnet. De maste da ta reda pa vad alla heter och
samarbeta tills de kommer i rétt ordning fran t.ex. Anders till Asa. Andra
saker att sortera efter kan vara alder (&r de fodda samma ar far de ta reda pa
vilka manader och dagar de ar fodda), langd eller vem som last flest bocker
sedan i somras.
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Gor si, gor sa (5-12 ar)

Som uppvarmning kan man leka
”Gor si, gor sd”. Kateketen eller
nagon i gruppen star framfor de
andra och gor olika rorelser. Varje
gang han/hon sdger ”gor sd” ska
de andra gora likadant, men sager
man 1 stéllet ”gor si” ska de Ovriga sta kvar i den stillning de har utan att
harma ledaren. De som rakar harma da man skulle ha statt stilla far ga och
sétta sig.

Statyer (3-10 ar)

Ett barn far sina 6gon forbundna och skall sedan med
hjalp av handerna ga runt och identifiera sina kamrater
som star utplacerade som statyer i salen. En
kontaktskapande lek!
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Stillasittande lekar

Klappjakten

‘ . Alla sitter kring ett bord och lagger upp sina
\Jrr\ ’“{‘%'1 ."TU hander pa bordet med handflatan nedat. Sedan
"kx ,-‘\‘J -’ L lyfter alla sin hdgra hand och lagger den till hGger
A / om grannens vanstra. Sedan borjar leken med att
— - gﬂ& du klappar en gang med ena handen. Klappen ska
G skickas vidare i den ordning som handerna ligger.
(Din vénstra hand, grannen till vansters hogra
hand, grannen till vansters hand, din hogra etc.) Sa fortsatter det tills nagon
klappat tva ga ganger med sin ena hand. Da vander signalen och gar at andra
hallet. Om nagon slar med fel hand far den handen tas bort. Har man gjort
fel tva ganger ar man alltsa ute ur leken.

Bibelbingo (7-12 ar)

Forbered lappar med nio olika namn pa kanda
personer ur Bibeln. Dela ut ett papper till varje barn
med bingorutor, dvs med 9 rutor, tre vagratt och tre
lodréatt. Varje barn skriver in namn pa nio personer
ur Bibeln i sitt rutsystem i den ordning de sjalva
bestimmer. Ledaren har en skal med lappar pa
personer ur Bibeln. Ledaren drar en lapp med ett
namn i taget och den som forst far tre namn vagratt, lodrétt eller tvars Gver
ropar BINGO! Den som fatt bingo far poang. Fortsatt till alla namn ar lasta.
Denna lek kan forstas ocksa géras med helgonnamn.

Exempel pa personer ur Bibeln: Adam, Eva, Noa, Abraham, Sara, lIsak,
Rebecka, Jakob, Rakel, Josua, Deborah, Rut, Saul, David, Salomo, Jesaja,
Jeremia, Amos, Ester, Gabriel, Rafael, Mikael, Sakarias, Maria, Lukas,
Matteus, Markus Johannes, Josef, Elisabeth, Petrus, Andreas, Bartimaios,
Lasaros, Marta, Sackaios, Nikodemos, Judas, Pontius Pilatus, Stefanos.
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Namnbingo (7-12 ar)

Dela ut ett papper till varje barn med bingorutor, dvs
med 9 rutor, tre vagratt och tre lodratt. Varje barn
skriver in nio kompisars namn i sitt rutsystem i den
ordning de sjalva bestammer. Ledaren har en skal med
lappar pa alla barn som deltar. Ledaren drar en lapp med
ett namn i taget och den som forst far tre namn vagratt,
lodréatt eller tvars over ropar BINGO! Den som fatt
bingo far poang. Fortsétt till alla namn ar lasta.

Fader var! (7-16 ar)

Ta fram mobilens stoppur. Lat ett barn kolla tiden och inbjud

sedan ett barn i taget att saga Fader var sa snabbt det kan. Om

flera barn i gruppen inte kénner sig sakra pa bonen kan ni lata

dem l&sa den. Betona att vi vander oss i vordnad nar vi ber

—_— Herrens bon till Gud var Fader, men att vi just nu gor denna lek

\V”N \/, for att battre lara den utantill. Aven Var hilsad Maria kan laras
pa detta satt.

oo

Stoten (6-16 ar)

Alla haller varandra i handen i en ring. Du borjar med att

sdnda ivdg en “’stot” genom att klamma till om din ena

grannes hand. Denna skickar vidare till nasta tills det gatt

hela varvet runt. Man kan ocksa gora det svarare genom

att nagon later stoten vanda hall nagonstans i ringen

genom att trycka med samma hand som tagit emot den, alltsa tillbaka till
grannen innan. En annan variant ar att ha tva stotar pa gang samtidigt.
Koncentration kréavs!
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Ja och nej-stol (5-16 ar)

Stall tva stolar vid vaggen. Skriv ja och nej pa varsin lapp och fast dem
synligt pa stolarna. Om barnen ar sma och inte kan lasa
anvand en gron lapp for ja och en réd lapp for nej-stolen.

Dela upp barnen i tva lag och stall upp dem pa led vid en
startlinje. Stall och ja och nej-fragor till barnen (se exempel
nedan). De som star forst i ledet ska springa fram och sétta
sig i ratt stol. Det lag som hinner forst far en poang. Hall pa
sa lange att alla har fatt springa minst en gang. Rakna ihop
poangen och utse ett vinnarlag.

Har ar forslag pa fragor, bedom sjalv hur mycket din barn/ungdomsgrupp
Klarar:

- Har vi 6 sakrament i kyrkan ? (Nej, vi har 7. dopet, eukaristin,
konfirmationen, forsoningens sakrament, vigseln, vigningen och de
sjukas smorjelse.)

- Jesu mor heter Elisabeth! (Nej, hon heter Maria.)

- Det finns 4 evangelister i Nya testamentet. (Ja, Matteus, Markus,
Lukas och Johannes.)

- Hade Jesus 15 apostlar? (Nej, han hade 12.)

- Pingsten firas efter pasken. (Ja, den firas pa den 50e dagen efter pask.)

- Duvan kom tillbaka till Noa med en grankvist. (Nej, det var en
olivkvist!)

- Regnbagen var det forsta tecknet pa Guds forbund med méanniskorna
(ja).

- Bibeln har 3 delar! (Ngj, det ar tva, Gamla och Nya testamentet.)

- Paven bor i Frankrike! (Nej, han bor i Rom, Vatikanstaten.)

- Vart nya helgon heter Maria Elisabeth Hesselblad (Ja!)

- Den helige Antonius avbildas ofta med en ekorre pa armen. (Nej, med
ett Jesusbarn!)

- Jesus foddes i Betlehem (jal).

- Jesus dog och uppstod i Jerusalem (ja!).
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Farfars byxor! (5-16 ar)

Alla séatter sig i en ring utom kateketen som star i mitten. Denne/denna gar
fram till ett av barnen, ser det djupt i dgonen och fragar till exempel:

- Vad hade du pa huvudet nar du gick till skolan i morse? (Anvéand fantasin:
Vad at du till middag igar? Vad ska mamma fa i julklapp? Vad har ni hangt
i julgranen?) Svaret pa alla fragor som stalls i den

har leken ar FARFARS BYXOR, och man far inte
skratta nar man svarar. Skulle man anda inte kunna
lata bli sa& ar man ute ur leken for den har
omgangen. Kateketen fortsatter till ndgon annan i
gruppen och stéller en annan fraga till honom eller
henne. Den som kan halla sig for skratt langst och
blir kvar till sist far fraga de andra i nasta omgang.
Det &r tillatet att gora konstiga grimaser och

liknande for att fa den som ska svara att borja

skratta.

Ett skepp kommer lastat (7-12 ar)

Sitt 1 en ring. Person ett sdger till den intill sig: ”Ett skepp kommer lastat!”
Person tva svarar: "Med vad d&?” Person ett sdger ett substantiv som borjar
pa A, t.ex.: ”Med ankor.” Dérp4 siiger person tva: “Ett skepp kommer lastat”
till person tre, som 1 sin tur fragar: "Med vad da?”” Person tva upprepar den

last som redan har sagts och lagger till
nagot nytt pa nasta bokstav i alfabetet,
t.ex.. Med ankor och biskopsméssor.
Etcetera tills man kommit till bokstaven O
— eller tills man tycker att det racker. Man
kan ocksa kasta en bok till varandra och
halla sig till ord med samma
begynnelsebokstav (utan att upprepa de
som sagts tidigare).
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Snottra (6-14 ar)

En person gar ut medan dvriga bestammer ett
verb som de ska tanka pa, t.ex. simma. Personen
kommer in och fragar de 6vriga olika saker i tur
och ordning tills han/hon kommer pa vad
“snottra” stir for: ”Ar det roligt att snottra?”
“Har du snottrat idag?” ”Kostar det pengar att

snottra?” Kan man snottra pd vintern?”” och sa vidare. Sedan blir det ndgon
annans tur att ga ut och fa stalla fragor.

Snurra flaskan (5-15 ar)

Sitt ner i en cirkel pa golvet
med en tom flaska mitt i
ringen. Ett barn far borja
med att bestdmma vad den,
som flaskan kommer att
peka pa, ska gora. Det ska
vara latta uppgifter som gar
snabbt att utfora, till
exempel att hoppa pa ett
ben, goOra grimaser eller
sjunga en sang. (Tank har —

som alltid — pa vilka mojligheter just dina barn har.) Nér uppgiften bestamts
snurrar barnet pa flaskan. Néar flaskan stannat och pekar pa ett barn maste
forst alla sdga barnets namn. Han eller hon far sedan utféra uppgiften.
Darefter far han/hon bestamma en ny uppgift och snurra flaskan.

27



Honsepip! (5-16 ar)

Man sitter i en ring. En person staller sig i mitten med férbundna 6gon, och

gar sedan och satter sig i ndgons kna. Dar ska han sdaga "Honsepip for mig".

e Personen vars kna han sitter i ska da saga
"pip". Detta i vilket tonlage som helst. Kan
personen med forbundna 6gon saga vem
som pep, blir det den som pep som far std i
mitten. Gissar han fel knuffar personen vars
kna han sitter i ut honom i ringen. Sedan ar

det dags for en nytt kna och ett nytt "pip"!

A

Tipp-leken (3-8 ar)
Rita ett ansikte eller ett djur pa ett papper. | 6gon, nasa, mun, ron, har lagger
man russin. Ledaren talar om hur manga russin som lagts ut. Ett av barnen
gar ut medan de Gvriga kommer Gverens om
vilket russin som ar “’tipp”.

Nar barnet kommer tillbaka borjar denne plocka
at sig av russinen en efter en medan alla réknar
hogt. Néar tipp-russinet” plockas ropar alla
“tipp”, vilket innebér att russinplockningen &r
slut for denna gangen.

Ett nytt barn gar ut och nya russin laggs ut osv.
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20 fragor (5-16 ar)

Ett barn gar ut. De andra kommer 6verens om att tanka

pa en person i rummet. Nar den utskickade kommer in
ska han/hon med hjalp av tjugo fragor komma fram till
vem man tanker pa. Exempelvis: har personen nagot
blatt pa sig? Har personen langt har?

Gissa vem jag ar! (5-12 ar)

Lat alla barnen sétta sig i en ring. Valj ut ett barn som far stalla sig mitt i

0)
\
o

VA

ringen och som far en bindel for
ogonen. Snurra barnet varsamt, sa att
det inte vet i vilken riktning det star
(eller lat gruppen rotera ett halvt varv).
Lat ett annat barn i gruppen stélla sig
framfor det barn som star i mitten.
Barnet med bindeln for 6gonen far nu
gissa vem som star framfor det genom
att kéanna pa detta barns klader och har.
Om det inte lyckas kan man ge en
ledtrad genom att ett annat barn far

beratta om det aktuella barnets fritidsintressen. Om det fortfarande inte
lyckas féar barnet 1 frdga sdga: ”Gissa vem jag &r!”, sd att rosten hors. Nér
den som gissar lyckats identifiera barnet med bindel far han/hon sjalv ta pa

sig bindeln etc.

Observera att det kan finnas barn som inte vill ha bindel for 6gonen.
Respektera detta, leken kan genomfdras &ven om man blundar. Uppmuntra
barnen att se pa varandra och séga sina namn innan leken borjar, det

underlattar.
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Rakt till kors (8-12 ar)

Alla sitter pa var sin stol i en ring. Du som

L, /ﬁ J lekledare har en boll, pinne, kudde eller dylikt
j/“ﬂ ﬂL som du hogtidligt ger Over till personen

) o narmast dig 4t vanster med nagon av féljande

ord: ”Rakt till kors™, “’kors till rakt”, “rakt till rakt” eller ”kors till kors”.
Denna person ger vidare till sin granne med nagon av ordféljderna och sa
vidare hela ringen runt. Du maste uppmarksamt se pa och saga om
personerna sager ratt eller fel och eventuellt ocksa saga hur det skulle ha

varit. Efter ett par varv kanske nagon kommer pa vad det ar som avgor vilka
ord som &r de rétta.

Ldsningen ar hur personerna haller sina ben: Om du har benen i kors och din
granne sitter med benen rakt sdger du “’kors till rakt”. Du din granne ger
vidare till en person med benen 1 kors blir det “’rakt till kors”. Nér en person
med benen rakt ger vidare till en som sitter likadant blir det forstas “rakt till
rakt” och nir ndgon med benen i kors ger till ytterligare en med ett ben Gver
det andra blir det "’kors till kors™.

Tandstickan (5-16 ar)

Tva barn haller en tandsticka mellan sina pekfingrar. De ska nu forflytta sig
I rummet utan att tappa stickan. Efter lite trdning kan de Oka
svarighetsgraden, till exempel sétta sig pa huk, lagga sig pa golvet, klattra
Over ett par stolar. Barnen l&r k&nna varandra battre och har roligt.

<N
e
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Har alla forstatt? (5-12 ar)

Alla sitter i en ring. Kateketen viskar en
mening till den som sitter narmast, som far
viska meningen till sin granne etc. Né&r ni
gjort hela rundan far den som hért det hela
sist s&ga meningen hogt. Det brukar bli en
overraskning!

Kejsaren av Kina tycker inte om te... (8-12 ar)

Om nagra i gruppen redan kanner till leken far man be dem inte avsloja
knepet, utan lata de andra fa en chans att komma pa losningen. Forklara att
de ska forsoka lista ut vad det &r Kejsaren av Kina inte tycker om. Borja
leken med att sdga ”Kejsaren av Kina tycker inte om te, vad tycker han om?”’
| tur och ordning far eleverna foresla var sin sak. Du svarar hela tiden pa om
han tycker om det eller ej. Hemligheten ligger i att forsta att du egentligen
sager: ”Kejsaren av Kina tycker inte om
(bokstaven) T. ”Foreslar ndgon kaffe s
gillas det alltsda av kejsaren. Fikon,
apelsiner, hundar och kameler gar bra
(eftersom de inte innehaller bokstaven
T). Katter, saft, vatten och sa vidare
tycker han daremot inte om. Betona
“tycker inte om T” i slutet och se om
nagon kan lista ut gatan. Annars far du
(eller nagon som redan kande till leken)
avsléja hemligheten.
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Ta med en tarning, ett tidsur (finns i de flesta mobiler) och fragekort som du kan printa ut fran
forslagen.

Forberedelse

Dela upp barnen i tre grupper

Be ett barn i varje grupp halla reda pa antal poang och ett annat ta tiden. Det kan vara ett barn
som tar tiden for alla eller ett i varje grupp. Det bestdimmer ni gemensamt. Forslagvis 2 minuter.
Grupperna turas om for att sla tarningen en gang. Hogsta siffran borjar. Sedan gar man medsols.

Siffror pa tarningen

1=Fragor ur t.ex. kategorin Massan — pa t.ex. rott kort

2=Fragor ur t.ex. kategorin Kyrkoaret — pa t.ex. gult kort

3=Fragor ur t.ex. kategorin Sakramenten och allméanna fragor — pa t.ex. gront kort
4=Fragor ur kategorin Huller om buller (blatt)

5=den som leder fragesporten far valja kategori

6=gruppen sjalv far valja vilken kategori som helst

Borja spelet

Med att lata grupp 1 kasta tarningen och las en fraga ur kategorin som tarningen visar. Paminn
gruppen att sa fort fragan ar upplast ska tiden borja ticka och den som tar tiden ska tala om nar
tiden &r slut.

Om deltagarna i gruppen ropar ut olika svar ska ledaren fraga gruppen vilket svar de star for
gemensamt. De ska ge ett slutgiltigt svar.

Om den grupp som fick fragan inte kan svara ratt gar fragan vidare till nasta grupp, osv.
Poang

3 podng om man kan svara ratt fran borjan.
2 podng om fragan gatt vidare till nasta grupp som kunnat svara.
1 poang om fragan gatt vidare till tredje gruppen som svarat rétt.

Aven om man svarat pa en annan grupps fraga ska gruppen dnda fa sin egen fraga, sa att de blir
mojligt att fa extra poang. Man laser spelreglerna till deltagarna och ar det nagot de undrar 6ver
som inte finns med i reglerna kan ni sjalva komma éverens om hur ni l6ser det.

Lycka till och ha mycket roligt genom ett larande spel!
Idé: kateket Lizzie Claesson
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FRAGESPORT — MASSAN

1. Att ga till kommunionen. Hur kan man saga det pa ett annat
satt?

. Vad betyder det grekiska ordet eukaristi?

. Hur manga lasningar lases det pa sondagar och festdagar?
. Vilka &r de forsta orden i trosbekénnelsen?

. Star man eller sitter man nar préasten laser evangeliet?

. Hur manga evangelier finns det?

. Sag namnen pa de 4 evangelisterna

. Vad hander efter att vi bett trosbekannelsen?

© 00 ~N oo o1 B~ wWw DN

. Vad betyder kyrie eleison?
10. Pa vilket sprak ar kyrie eleison?
11. Vem &r Guds lamm?

12. Varfor tvattar présten handerna?

13. Med vilka ord avslutar présten massan?

14. Vad svarar vi prasten vid méssans slut?

MASSAN — SVAR

-

. Att ta emot Jesus. Att ta emot Jesus i Eukaristin.

. Tacksdgelse
.2
. Jag tror pa enda Gud, allsmaktig Fader

2

3

4

5. Star
6.4

7. Matteus, Markus, Lukas, Johannes
8. Vi ber olika forboner

9. Herre forbarma dig

10. Grekiska

11. Jesus

12. Det ar en symbol for att visa att han vill ha ett rent hjarta
for att rora Jesus med sina hander.

13. Méssan ar slut, ga i frid.

14. Gud, vi tackar dig.
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FRAGESPORT — ALLMANNA FRAGOR

1. Vilka fyra grupper av mysterier finns det i rosenkransen

2. Né&r behdver man bikta sig innan man tar emot Jesus i
kommunionen?

3. Vilken manad dgnar Kyrkan at rosenkransen?
4. Pa vilken veckodag blev Jesus korsfast?

5. Pa vilken veckodag uppstod Jesus?

6. Hur manga personer finns det hos Gud?

7. Vad heter de olika personerna hos Gud?

8. Kan du sdga namn pa minst 5 apostlar?

9. Hur manga saker ber vi om i bonen Fader Var?
10. Vem larde oss bonen Fader Var?

11. Vad heter var nuvarande Pave?

12. Fran vilket land kommer var nuvarande Pave?

13. Vad heter var katolske biskop i Sverige?

ALLMANNA FRAGOR - SVAR

1. Gladjerika, arorika, smartorika och ljusets mysterier

2. Om man begatt en allvarlig synd eller om man inte har biktat
sig pa lange for att ha renare hjarta for Jesus.

3. Oktober

4. En fredag

5. En sbndag

6.3

7. Gud Fader, Gud Son, Gud Helige Ande

8. Simon Petrus, Andreas, Jakob, Johannes, Filippos,
Bartolomaios, Matteus, Tomas, Jakob, Judas Taddaios, Simon
Ivraren, Judas Iskariot.

9.7

10. Vi har fatt den av Jesus sjalv
11. Franciskus

12. Argentina

13. Biskop Anders Arborelius
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SANT ELLER FALSKT OM DOPET OCH
KONFIRMATIONES SAKRAMENT

1. Sant eller falskt: bara barn far dopas.

2. Sant eller falskt: vid dopet far vi en fadder (gudmor eller
gudfar)

3. Vid dopet haller man fyra ganger vatten dver den som ska
dopas?

4. Den som dops ska ha bla eller rosa klader pa sig.
5. Ett dopljus tands fran pingstljuset.
6. Dopet ger 16fte om evigt liv och renar oss fran synd.

7. Bikt ar ett annat ord for konfirmation.

8. Vid konfirmationen far konfirmanden valja ett nytt namn.

9. Man maste vara dopt for att ta emot konfirmationen
sakrament.

10. I katolska kyrkan ar det biskopen som konfirmerar.

OM DOPET OCH KONFIRMATIONENS
SAKRAMENT - SVAR

1. FALSKT! Man kan dépas t.o.m. vid dodsbadden.
2. SANT!

3. FALSKT! (endast tre ganger, i Faderns, och Sonens och den
helige Andes namn.)

4. FALSKT! Den som dops ska ha en vit kladnad.
5. FALKT! Dopljuset tands fran paskljuset.
6. SANT!

7. FALSKT! Bekraftelsens sakrament &r ett annat ord for
konfirmation.

8. SANT! Ofta véljs namn efter ett helgon.

9. SANT! | ostkyrkan ges konfirmationen tillsammans med
dopet nar barnen ar sma.

10. SANT! Biskopen kan dock delegera till en prast som far
gora det pa biskopens uppdrag.
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FRAGESPORT - KYRKOARET

[

. Vilka liturgiska farger finns det?

N

. Nar borjar kyrkoaret?

3. Vilken tid kommer fore jul?

4. Varfor firar vi Jul?

5. Vilken tid kommer fore pask?

6. Hur manga dagar varar fastetiden?

7. Vad firar de kristna vid pasken?

8. I vilken manad firar kyrkan Var Fru av Rosenkransen?
9

. Vad hander nar vi firar Jesus uppenbarelse? (ledtrad, det ar 13
dagar efter jul)

10. Vilket stort helgon firas den 6e december?

11. Hur lang tid varar pasktiden?

12. Néar anvander man violett farg i méassan?
13. Né&r anvander man vit farg i méssan?
14. Vad kallas den tid da den liturgiska fargen ar gron?

15. Né&r anvander man den liturgiska fargen rod i massan?

KYRKOARET - SVAR

1
2
3
4
S.
6
7
8
9

. Gront, vitt, violett, rott
. Med forsta sondagen i advent
. Advent

. Jesu Kristi fodelse

Fastetiden

.40
. Jesu Kristi dod och uppstandelse
. Oktober

. Tre vise man kommer och besoker Jesus, Maria och Jesus i

Betlehem

10. Sankt Nikolaus

11. 50 dagar (ordet pingst betyder 50, pingsten &r alltid 50 dagar
efter pask)

12. Det &r botens farg som vi anvander under advent och fastetid

13. Nar det ar fester, t.ex. jul, pask, eller nagot helgon

14. Tiden under aret

15. N&r man firar martyrer eller fester med Den Helige Ande
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FRAGESPORT — HULLER OM BULLER A

1. Hur manga sakrament har vi i kyrkan?

2. Hur manga apostlar hade Jesus?

3. Vem var kyrkans forste pave?

4. Hur manga delar har Bibeln?

5. Vad heter den man som fick i uppdrag att bygga en stor ark?
6. Vem var det som sag den brinnande busken?

7. Varfor skulle Israels folk lamna Egypten?

8. Vad hette Jesu mor?

9. Vad hette Jesu jordiske far?

10. Var foddes Jesus?

11. I vilken stad dog och uppstod Jesus?

HULLER OM BULLER A -SVAR

T
.12
. Petrus

. 2 (Gamla och Nya testamentet)

1

2

3

4

5. Noa
6. Mose

7. De behandlades som slavar av Farao.
8. Maria

9. Josef

10. Betlehem

11. Jerusalem
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FRAGESPORT — HULLER OM BULLER B

1. I vilken stad véxte Jesus upp?

2. Hur gammal var Jesus nér hans foréldrar fann honom i
templet efter att ha letat i tre dagar?

3. Vem var det som dopte Jesus?

4. Vad hette floden dar Jesus blev dopt?

5. Vid vilken sj6 kallade han sina forsta larjungar?

6. Vilket var Jesus forsta under?

7. Vad var Bartimaios problem?

8. Vem var det som klattrade upp i tréadet for att se Jesus?

9. Vem var det som sa: Sannerligen, om ni inte omvéander er
och blir som barnen kommer ni aldrig i himmelriket.

10. Vad ar namnet pa den kvinna som upptackte att graven var
tom och som var den forsta att beratta om att Jesus uppstatt?

FRAGESPORT — HULLER OM BULLER B - SVAR

1. Nasaret (Jesus kallades ”Jesus fran Nasaret™)

2.12 ar (se Lukas 2:41)

3. Johannes Doparen

4. Jordan

5. Galileiska sjon, &ven kallad Tiberias sj6
6. Kana — ndr han férvandlade vatten till vin.
7 Bartimaios var blind, Jesus botade honom.
8. Sackaios, tullindrivaren

9. Jesus

10. Maria fran Magdala, (aven kallad Maria Magdalena) som
vandrat med honom fran borjan.
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